Παρουσίαση Διδακτικών Εννοιών και Πειραμάτων

Φυσικής Γ' Γυμνασίου

Ηλεκτρομαγνητισμός
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JUI

Ti paratireis?

Parathroume oi to pinio daireetai me
ilektiko reyma.Ayto ofeiletai stin apostasi
pou exoun to pinio kai 0 magnitis kathws
to pinio brisketai sto magnitiko pedio tou
magniti.Otan kineitai 0 magnitis pros to
meros tou piniou anaptyssetai mia ilektriki
tasi tin opoia onomazoume epagwgiki tasi
kai se aytin ofeiletai to ilektriko reyma pou
anixneysame.Ayto to reyma onomazetai
paromoiws epagwgiko reyma.Kathe
fainomeno sto opoio anaptyssetai
epagwgiki tasi onomazetai fainomeno
ilektromagnitikis epagwgis.
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1.Διδακτική Έννοια εναλλασόμενου ρεύματος

Σελ.266 Φυσικής Γ' Γυμνασίου

Γενική Περιγραφή


Μία παρουσίαση της έννοιας του Εναλασσόμενου Ρεύματος σύμφωνα με το βιβλίο της Φυσικής Γ' Γυμνασίου,χρησιμοποιώντας εικόνες,κίνηση και κείμενο. Η εφαρμογή είναι σε καθοδηγούμενη μορφή χωρίς να επιτρέπει στον χρήστη κάποιες διαδραστικές ικανότητες πέρα απο την επιλογή του να ξεκινήσει ή να σταματίσει κάποια απο τις υπο-παρουσιάσεις.

Scripts & Buttons

1.Test it! Button
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Χρήση: Εκκίνηση της παρουσίασης για την μέτρηση της μπαταρίας με θετική 


φορά του ηλεκρικού συνεχές ρεύματος.


Ενέργειες
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· Το κουμπί ενεργοποιεί τα scripts του όταν ο χρήστης κάνει click με το mouse.

· Επαναφέρει τα objects που χρειάζεται ξανά στο παρασκήνιο.

· Κρύβει τα objects που δεν χρείαζεται.

· Σταματάει τα άλλα scripts που ενδέχεται να τρέχουν.

· Κάνει έλεγχο της κατεύθυνσης της μπαταρίας και ενεργοποιεί το script της επιστροφής της στην αρχική θέση αν δεν βρίσκεται στην επιθυμητή θέση.                                         
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· Αλλάζει το βιβλίο παρουσίασης στην σελίδα 2

· Μηδενίζει την βελόνα του γαλβανόμετρου.

· Και τέλος ενεργοποιεί το script2 που μετακινεί την βελόνα.
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2.Test Reverse
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Χρήση:Εκκίνηση της παρουσίασης για την μέτρηση της μπαταρίας με αρνητική


φορά του ηλεκρικού συνεχές ρεύματος.


Ενέργειες
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· Το κουμπί ενεργοποιεί τα scripts του όταν ο χρήστης κάνει click με το mouse.

· Επαναφέρει τα objects που χρειάζεται ξανά στο παρασκήνιο.

· Κρύβει τα objects που δεν χρείαζεται.

· Σταματάει τα άλλα scripts που ενδέχεται να τρέχουν.

· Κάνει έλεγχο της κατεύθυνσης της μπαταρίας και ενεργοποιεί το script της επιστροφής της στην αρχική θέση αν δεν βρίσκεται στην επιθυμητή θέση.
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· Αλλάζει το βιβλίο παρουσίασης στην σελίδα 2.

· Μηδενίζει την βελόνα του γαλβανόμετρου.

· Και τέλος ενεργοποιεί το script3 που μετακινεί την βελόνα.

[image: image19.jpg]O testbatz scripts. | nomal @ B

Test needle's heading) §> §-15)

Test needle's heading) § < §15»

Yes Yes needle turn by §-1)

No testbat2 pause script § script3

No testbat2 pause script §script3





3.Test it! Button
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Χρήση: Εκκίνηση της παρουσίασης για την μέτρηση της εναλλασσόμενης πηγής 


ρεύματος.


Ενέργειες
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· Αλλάζει το βιβλίο παρουσίασης στην σελίδα 3

· Σταματάει τα scripts που τρέχουν.

· Μηδενίζει την βελόνα του γαλβανόμετρου

· Επιστρέφει την εικόνα της μπαταρίας στην αρχική θέση.

· Εμφανίζει και κρύβει τα objects που χρειάζεται.

· Κάνει εκκίνηση του script περιστροφής της βελόνας 
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4.Reset Button
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Χρήση:Επιστρέφει όλα τα objects στην αρχική τους κατάσταση και σταματάει




όλα τα scripts που τρέχουν.


Ενέργειες
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5.Book Object


Χρήση:Χρησιμοποιώντας απλά ΤΕΧΤ fields τα οποία έχουν γίνει embedded στην Χ σελίδα του Book εμφανίζεται το απαραίτητο κείμενο το οποίο πλαισιώνει την παρουσίαση. 
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Η σύνδεση της εκάστοτε σελίδας έγινε με την χρήση της μεθόδου 
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σε κάθε button το οποίο απαιτούσε ξεχωριστό κείμενο.

Υλικά

Τα υλικά τα οποία χρησιμοποιήθηκαν είναι

1) Μπαταρία 2Α

2) Γαλβανόμετρο

3) Κροκοδειλάκια μέτρησης

4) Ηλεκτρικός Πάγκος με ειδική μπρίζα

Πιθανά Πλεονεκτήματα


Η ευκολία με την οποία δημιουργήθηκαν τα scripts των buttons μπορούν να δημιουργήσουν την περιέργια για να τα δει ο χρήστης και ίσως να τα τροποποιήσει.

Πέρα απο τον τομέα της φυσικής τα δύο Test it! Buttons για την μπαταρία έχουν ένα λογικό λάθος το οποίο ισώς βοηθήσει στην κατανόηση του πως προγραμματίζεται ενα button script το οποίο βασίζεται σε άλλα. 


Η συχνή χρήση των ιδιοτήτων των script να ξεκινάνε ή να σταματάνε άλλα scripts (συμπεριλαμβανομένου και του εαυτού τους).


Η φολιασμένη μέθοδο ελέγχου IF (TEST-YES/NO μέσω TILES)

Προβλήματα


Η αδυναμία ελέγχου όλων των scripts ταυτόχρονα.


Αδυναμία σωστής μορφοποιήσης των εικόνων (προβληματικό fading)

2.Διδακτική Έννοια Ενεργούς Έντασης Εναλλασόμενου ρεύματος

Σελ.266 Φυσικής Γ' Γυμνασίου


Μια παρουσίαση της έννοιας της Ενεργούς Έντασης του εναλλασόμενου ρεύματος. Παρουσιάζεται σαν ένα απλό παράδειγμα το οποίο δείχνει τις εναλλαγές μη διαδραστικά που γίνονται στην ένταση του συνεχόμενου ρέυματος για να έχει τον ίδιο ρυθμό παραγωγής θερμότητας στον ίδιο χρόνο, με τον ρυθμό παραγωγής του εναλλασόμενου ρεύματος.

Scripts & Buttons

1.Start Button
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Χρήση: Εκκίνηση της Παρουσίασης

Ενέργειες:
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Αλλάζει το βιβλίο παρουσίασης στην σελίδα 2

· Επαναφέρει την βελόνα του dial στο 0

· Ξεκινάει το script2
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Με την σείρα του το script

· Ελέγχει σε τι θέση βρίσκεται το δεξί θερμόμετρο (εναλλασόμενο ρεύμα) και ανάλογα το αυξάνει με την χρήση του script1.
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Το script αυτό μετακινεί τυχαίες φορές την βελόνα για να δώσει την αντίληψη της δοκιμής τιμών.

· Οταν το θερμόμετρο φτάσει στην μέγιστη θερμοκρασίας (34.0) του παραδείγματος τότε ενεργοποιήτε το script to οποίο αυξάνει την θερμοκρασία του αριστερού θερμομέτρου (συνεχές ρεύμα).

2.Reset Button
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Χρήση: Επαναφέρει την παρουσίαση στην αρχική της κατάσταση.
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Ενέργειες:

· Αλλάζει το βιβλίο παρουσίασης στην σελίδα 2.

· Παγώνει όλα τα scripts που μπορεί να είναι ενεργοποιημένα

· Επαναφέρει την βελόνα του dial στο 0.

· Επαναφέρει τα θερμόμετρα στην αρχική τους θέση με τα παρακάτω scripts


3.Book Object


Χρήση:Χρησιμοποιώντας απλά ΤΕΧΤ fields τα οποία έχουν γίνει embedded στην Χ σελίδα του Book εμφανίζεται το απαραίτητο κείμενο το οποίο πλαισιώνει την παρουσίαση. 


Η σύνδεση της εκάστοτε σελίδας έγινε με την χρήση της μεθόδου 

σε κάθε button το οποίο απαιτούσε ξεχωριστό κείμενο.

4.Slider


Χρήση: Για να αποθηκευτούν και να παρουσιαστούν οι διάφορες τιμές των θερμομέτρων.


Είναι πρου-πάρχον object του Ε-toys.

Υλικά

Τα υλικά τα οποία χρησιμοποιήθηκαν είναι

1) Μπαταρία Αυτοκινήτου

2) Ροστάτης Έντασης

3) 2x Βραστήρες με την ίδια τιμή αντίστασης.

4) Μπρίζα Πάγκου με εναλλασσόμενο ρεύμα.

5) 2x Θερμόμετρα

3.Πείραμα 1 Σελ. 

255 Φυσικής Γ' Γυμνασίου


Σκοπός του πειράματος είναι να δείξουμε ότι ένα μαγνητικό πεδίο μπορεί να προκαλέσει ηλεκτρικό ρεύμα σε κλειστό κύκλωμα. Έχουμε ένα μαγνήτη, ένα κύκλωμα και ένα γαλβανόμετρο. Παρατηρούμε ότι όσο ο μαγνήτης πλησιάζει το κύκλωμα τόσο αυξάνεται το ρεύμα σε αυτό.Όσο πιο γρήγορα πλησιάζουμε τον μαγνήτη τοσο πιο ισχυρότερο ρεύμα παρατηρούμε. Αυτό το φαινόμενο ονομάζεται ηλεκτρομαγνητική επαγωγή.
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Έτσι όπως είναι τοποθετημένα τα αντικείμενα μας θέλουμε ο μαγνήτης να πλησιάσει το πηνίο για να δούμε τι θα συμβεί.

Αυτό θα γίνει πατώντας συνεχόμενα το κουμπί fire όπως βλέπουμε στην εικόνα εδώ.[image: image2.png]fire




Αφού το πατήσουμε και ο μαγνήτης ακουμπήσει στο πηνίο εμφανίζεται το παρακάτω μήνυμα text  [image: image3.png]Ti paratireis?



.Βεβαίως εδώ πρέπει να απαντήσουμε τι είδαμε να γίνετε στο πείραμα! Δηλαδή παρατηρήσαμε  ότι στο πηνίο όντως  υπήρξε ρεύμα. Για όσους δεν το παρατήρησαν υπάρχει κουμπί στο οποίο δίνεται η απάντηση το οποίο είναι αυτό.[image: image4.png]Apantisi




Το σύστημα μας επανέρχεται στην αρχική του κατάσταση πατώντας το κουμπί reset που βλέπουμε εδώ.[image: image5.png]reset




ΥΛΙΚΑ :  

1) Ένας μαγνήτης.      

2) Ένα πηνίο.

3) Ένα  γαλβανόμετρο.

4.Πείραμα 2 

Σελ. 256 Φυσικής Γ' Γυμνασίου


Σε αυτό το πείραμα θέλουμε να δείξουμε ότι μεταβάλλοντας την ένταση σε ένα πηνίο αυτή η πράξη μπορεί να επηρεάσει ένα γειτονικό πηνίο το οποίο βρίσκεται μέσα στο μαγνητικό πεδίο του πρώτου και υπάρχει και ένα μέσο για να μεταδοθεί.(στο πείραμα μας η ράβδος σιδήρου.)


Με το πάτημα του κουμπιού [image: image6.png]Ayksisi entasis



 αυξάνουμε την ένταση στο πηνίο μας και παρατηρούμε ότι αυξάνεται και στο γειτονικό πηνίο η ένταση βλέποντας  την βελόνα του γαλβανόμετρου να τίνει προς τα δεξιά. 

Η βελόνα του δεξιού γαλβανόμετρου παραμένει στο 1 γιατί είναι συνδεδεμένο με την πηγή και γι αυτό έχουμε αυτή την ένδειξη.

Πατώντας το κουμπί  [image: image7.png]Meiwsi entasis



 μειώνουμε την ένταση και παρατηρούμε ότι η φορά του επαγωγικού ρεύματος αντιστρέφεται και η βελόνα τίνει προς τα αριστερά.

Το κουμπί  [image: image8.png]Thewritiki epeksigisi



  μας εξηγεί τι γίνεται στο πείραμα και το

κουμπί  [image: image9.png]Symperasmata



 μας δίνει τα συμπεράσματα από το πείραμα.

Επίσης  το κουμπί  [image: image10.png]reset



 επαναφέρει το σύστημα στην αρχική του κατάσταση και θα πρέπει να το πατάμε μετά από κάθε αύξηση ή μείωση της έντασης.
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ODIGIES:Pieste to koumpi ayksisi entasis
gia na ayksithei | entasi k meiwsi gia na -
meiwthei.Otan termatisei i ayksisi h i Pinio 2 Pinio 1
meiwsi patiste to reset gia arxiki thesi.

Exoume dyo pinia apo ta opoia mono to 1 diareetai me
reyma opws blepoume apo ton deikti tou
galvanometrou.To pinio 2 brisketai sto magnitiko pedio
tou piniou 1.0tan i entasi tou ilektrikou reymatos pou
diareei to kikiwma tou piniou 1 einai statheri den
anixneyoume epagwgiko reyma sto pinio
2.Anixneyoume epagwgiko reyma sto pinio 2 kathe fora
pou metabaloume tin entasi pou diareei to kiklwma tou
piniou 1,H fora tou epagwgikou reymatos antistrefetai
otan anti na ayksanoume tin entasi tou reymatos sto
prwto pinio tin meiwnoume k antistrofws.

Symperenoume loipon oti i epagwgiki tasi den -
prokaleitai mono apo tin kinisi magniti i

ilektromagniti se sxesi me to pinio alla kai apo tin

metaboli tis entasis tou ilektrikou reymatos se

geitoniko pinio.Epomenws mporoume na poume ofi

i amesi aitia dimiourgias epagwgikis tasis sto pinio st

2 einai i metaboll tis entasis tou magnitikou pediou ou
mesa sto opoio brisketai.




ΥΛΙΚΑ :  

1) Μια ράβδος σιδήρου.

2) Δύο πηνία.

3) Δύο γαλβανόμετρα.

4) Μια μπατάρια.

5) Ενα ρυθμιστή έντασης.

