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Ομάδα 27 

Ηλεκτρομαγνητισμός - Φυσική Γ' Γυμνασίου 

(σύνολο 4 πειράματα ή διδακτικές έννοιες από το PDF 281-288.pdf)
Η ύλη που μας έχει ανατεθεί είναι: ΚΕΦΑΛΑΙΟ 12 "Παραγωγή και μεταφορά ηλεκτρικής ενέργειας", απο το βιβλιο Φυσικής Γ΄ Γυμνασίου.
Τα πειράματα ή οι διδακτικές έννοιες που έχουμε επιλέξει για οπτικοποίηση είναι τα εξής:
1.Παραγωγή Ηλεκτρικής Ενεργειας.
2.Μεταφορά Ηλεκτρικής Ένεργειας.
3.Πίνακας Διανομής.
4.Κίνδυνος Ηλεκτροπληξίας.
1.Παραγωγή Ηλεκτρικής Ενεργειας.

Στόχος:

Ο στόχος του παραπάνω πειράματος είναι η κατανόηση της διαδικασίας μετατροπής της κινητικής ενέργειας (του νερού) σε ηλεκτρικό ρεύμα.

Στο πείραμά μας χρησιμοποιήθηκαν:

· Βρύση

· Περιστρεφόμενος ρότορας

· Γεννήτρια

· Ιμάντας

· Καλώδια

· Λαμπτήρας

Λειτουργία:

Πατώντας το πλήκτρο “START” ανοίγει η βρύση και το νερό που τρέχει περιστρέφει τον ρότορα. Αυτός, με τη βοήθεια του ιμάντα, μεταφέρει την κίνηση στην γεννήτρια, όπου με την σειρά της την μετατρέπει σε ηλεκτρικό ρεύμα τροφοδοτώντας τον λαμπτήρα μέσω των καλωδίων.

Πατώντας το πλήκτρο “STOP”, η βρύση κλείνει και σταματάει η διαδικασία. Πλέον δεν υπάρχει τροφοδοσία και η λάμπα σβήνει.

2.Μεταφορά Ηλεκτρικής Ένεργειας.
Στόχος:

Ο στόχος του παραπάνω πειράματος είναι η κατανόηση του τρόπου με τον οποίο μεταφέρεται το ηλεκτρικό ρεύμα από το εργοστάσιο παραγωγής στα σπίτια καθώς και για ποιο λόγο χρησιμοποιούμε τους μετασχηματιστές.

Στο πείραμά μας χρησιμοποιήθηκαν:

· Εργοστάσιο Παραγωγής

· Σπίτι με φώτα κλειστά

· Σπίτι με φώτα ανοιχτά

· 2 Μετασχηματιστές

· Κολόνες στήριξης καλωδίων

· Καλώδια

Λειτουργία:

Πατώντας το πλήκτρο “Increase Volts”, αυξάνεται η τάση του ρεύματος που φεύγει από το εργοστάσιο παραγωγής (οι κίτρινες γραμμές που εμφανίζονται πάνω από τα καλώδια υποδεικνύουν ότι διαρρέονται από ρεύμα υψηλής τάσης). Το ρεύμα φτάνει έτσι μέχρι το μετασχηματιστή στην κατοικήσιμη περιοχή όπου, πατώντας το πλήκτρο “Decrease Volts”, μετασχηματίζεται η τάση για οικιακή χρήση στα 220 Volt και τα φώτα του σπιτιού ανάβουν (εμφανίζεται μπροστά το σπίτι με ανοιχτά φώτα).
Το πλήκτρο “POWEROFF” επαναφέρει το πείραμα στην αρχική του κατάσταση.
3.Πίνακας Διανομής.
Στόχος:

Ο Στόχος του παραπάνω πειράματος είναι η κατανόηση της λειτουργίας τόσο του γενικού διακόπτη στον πίνακα διανομής όσο και των επιμέρους ασφαλειών κάθε γραμμής ρεύματος.

Στο πείραμά μας χρησιμοποιήθηκαν:

· Κεντρικός πίνακας διανομής

· Γενικός διακόπτης και ένδειξη ΟΝ/OFF
· 2 Ασφάλειες (μία για κάθε γραμμή),

 με τις κατάλληλες ενδείξεις ΟΝ/OFF
· 4 Ηλεκτρικές συσκευές

Λειτουργία:

Κατ’ αρχήν, όταν ο γενικός διακόπτης στον πίνακα διανομής είναι στην ένδειξη “OFF”, δεν λειτουργεί καμία οικιακή συσκευή.

Εφ’ όσον ο γενικός είναι σε κατάσταση “ON”, η τροφοδοσία κάθε γραμμής εξαρτάται από την κατάλληλη ασφάλεια. Εάν η γραμμή1 διαρρέεται από ρεύμα, οι συσκευές που είναι συνδεμένες σε αυτή θα λειτουργήσουν. Σε περίπτωση όμως που τεθεί σε λειτουργία το ψυγείο (κουμπί “Switch on”) η γραμμή υπερφορτώνεται και για την ασφάλεια των συσκευών, κόβεται η παροχή του ρεύματος (αλλαγή κατάστασης της ασφάλειας της γραμμής1 στον πίνακα διανομής).

4.Κίνδυνος Ηλεκτροπληξίας.
Στόχος:

Ο στόχος του παραπάνω πειράματος είναι η κατανόηση της επικινδυνότητας του ηλεκτρικού ρεύματος όταν διαπερνάει γυμνό καλώδιο.

Στο πείραμά μας χρησιμοποιήθηκαν:

· Ηλεκτρική συσκευή συνδεμένη στο ρεύμα με γυμνό καλώδιο

· Ανυποψίαστο θύμα

Λειτουργία:

Κρατώντας πατημένο το πλήκτρο “Hold me”, το θύμα αρχίζει και κινείται προς την κατεύθυνση της ηλεκτρικής συσκευής. Όταν έρθει σε επαφή με το γυμνό καλώδιο παθαίνει ηλεκτροπληξία και εμφανίζεται ένα απαγορευτικό σήμα.

Πατώντας το πλήκτρο “Reset” το πείραμα επανέρχεται στην αρχική του κατάσταση.

Πλεονεκτήματα στην χρήση
της πλατφόρμας E-Toys
Το e-toys είναι ένα πρόγραμμα ανάπτυξης εφαρμογών εύκολο στην χρήση και με αρκετές δυνατότητες.

Ένα από τα πλεονεκτήματά του είναι ότι δίνει στον χρήστη την δυνατότητα να προγραμματίσει και με κώδικα καθώς και περιέχει πολλά βοηθήματα κάνοντας τον προγραμματισμό παιχνιδάκι.

Ένα άλλο πλεονέκτημα είναι ότι ο χρήστης μπορεί να δημιουργήσει τα δικά του σχέδια με το κατάλληλο εργαλείο ζωγραφικής ή να εισάγει έτοιμη εικόνα από εξωτερική πηγή.

Το μεγαλύτερο πλεονέκτημα που εντοπίσαμε όμως είναι ότι τα προγράμματα που είναι φτιαγμένα σε E-toys καθώς και  η ίδια η πλατφόρμα είναι διαθέσιμα και λειτουργούν σε όλα τα 
λειτουργικά συστήματα.
· Κατά τη διάρκεια υλοποίησης των πειραμάτων δεν αντιμετωπίσαμε ιδιαίτερα προβλήματα, παρ’ όλαυτά κάποιες ελλείψεις που εντοπίσαμε είναι οι εξής: 
· Ανυπαρξία της ελληνικής γλώσσας τόσο στα μενού όσο και στην πληκτρολόγηση κειμένων

· Δεν υπάρχει  επιλογή του προορισμού αποθήκευσης των αρχείων[image: image1.png]





