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ΕΙΣΑΓΩΓΗ

Τα παρακάτω παραδείγματα είναι πειράματα από το βιβλίο της φυσικής του κεφαλαίου 2 που αφορα την θερμότητα και δημιουργήθηκαν καθαρά για εκπαιδευτικούς σκοπούς.

Ο τρόπος δημιουργίας τους και εκτέλεσής τους είναι τέτοιος ώστε ο εκπαιδευτικός να έχει την δυνατότητα παράδοσης του μαθήματος του αντίστοιχου κεφαλαίου με παραστατικό τρόπο και επομένως η μετάδοσή τους να είναι πιο εύκολη και απλή απο τους μαθητές. 

Τα παραδείγματα περιλαμβάνονται από εικόνες και buttons τα οποία παραπέμπουν τους χρήστες στα στάδια του κάθε πειράματος. Επίσης υπάρχουν κείμενα που εξηγούν το κάθε βήμα προσεγγίζοντας έτσι το ενδιαφέρον του μαθητή.

Στην εργασία αυτή περιγράφονται οι διάφορες λειτουργίες των πειραμάτων καθώς και ο εκπαιδευτικός σκοπός τους. Έτσι μπορούμε να την χαρακτηρίσουμε ως ένα «manual» προς τον εκπαιδευτικό για την παράδοση του αντίστοιχου κεφαλαίου.

Κεφάλαιο 2 θερμότητα- Σελίδα 35- Μικρό εργαστήριο 1

ΠΟΤΗΡΙ
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   Σκοπός του παραδείγματος είναι να κατανοήσουν οι μαθητές ότι το θερμόμετρο πρέπει να είναι σε επαφή μόνο με το σώμα το οποίο θέλουμε να μετρήσουμε μέχρι να σταθεροποιηθεί η ένδειξή του.

   Ανοίγοντας την εφαρμογή μας παρουσιάζεται η επικεφαλίδα που προσδιορίζει το παράδειγμα και από κάτω η λεζάντα προτροπής για να τοποθετήσουμε το θερμόμετρο στο δοχείο με το νερό πατώντας το αντίστοιχο κουμπί.
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   Πατώντας το button «τοποθέτηση» μας εμφανίζεται ένα χέρι που κρατά το θερμόμετρο το οποίο βρίσκεται μέσα σε ένα ποτήρι με νερό. Επίσης μας εμφανίζεται και η επόμενη οδηγία με το αντίστοιχο button «μετακίνηση» το οποίο μας παραπέμπει στην επόμενη λειτουργία που είναι η μετακίνηση του χεριού από το θερμόμετρο και η εμφάνιση της εξήγησης του παραδείγματος μας η οποία είναι: η σωστή θερμοκρασία φαίνεται μόνο όταν απομακρίνουμε το χέρι και μετράμε μόνο την θερμοκρασία του νερού.

    Έτσι παρατηρείται ότι η σωστή ένδειξη εμφανίζεται όταν απομακρυνθεί το χέρι.
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   Τέλος το button «Start» είναι συνδεδεμένο με την επικεφαλίδα και μπορεί να μας επαναφέρει στην αρχική επιφάνεια του παραδείγματος μας καθώς και να επαναφέρει τον υδράργυρο και το χέρι στην αρχική τους κατάσταση ανεξαρτήτωςαπο την προηγούμενη θέση τους. 
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   Στο συγκεκριμένο πείραμα σκοπός είναι να δείξουμε την αύξηση της θερμότητας η οποία προκαλείται δια της τριβής.

   Στην  αρχική επιφάνεια μπορούμε να δούμε την κατασκευή που χρειάζεται για την εκτέλεση του πειράματος.
  Το button «Start» θα βρίσκεται στην επιφάνειά καθ’όλη την διάρκεια της εξέλιξης του παραδείγματος έτσι ώστε ο χρήστης να μπορεί ανά πάσα στιγμή να το επαναλάβει από την αρχή. Το button «next» μας παραπέμπει στην επόμενη οδηγία .
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   Στην συνέχεια μας προτρέπει να παρατηρήσουμε την  ένδειξη του υδραργύρου καθώς μετρούμε την θερμοκρασία της άμμου  και με το button «next» πηγαίνουμε στην επόμενη φάση του παραδείγματος.
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   Εδώ εμφανίζεται το ποτήρι σε μια διαρκής κίνηση έτσι ώστε να γίνει η προσομείωση τόσο της κίνησης του ποτηριού όσο και της κίνησης της άμμου. Έτσι στο επόμενο βήμα θα ξαναμετρήσουμε την θερμοκρασία και θα φανεί το τελικό αποτέλεσμα με τα αντίσοιχα συμπεράσματα.
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   Παρατηρείται λοιπόν άνοδος της θερμοκρασίας. Μας δίνεται επίσης η δυνατότητα πατώντας το button «αποτελέσματα» να δούμε το τελικό συμπέρασμα του παραδείγματος. 
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ΒΡΥΣΗ
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   Σκοπός του παραπάνω παραδείγματος είνα να δείξουμε την μεταβολή  της εναλλαγής θερμοκρασίας του νερού λόγο της κινητικής ενέργειας των μορίων καθώς το μοιράζουμε σε δύο άλλα ποτήρια. 

   Το button«restart» υπάρχει σε όλο το παράδειγμα ώστε ο χρήστης να μπορεί  οποιαδήποτε στιγμή να γυρήσει στην αρχική επιφάνεια.

   Το κείμενο  «πατήστε εδώ» καθοδηγεί τον χρήστη να πατήσει το δεύτερο μπουτόν το οποίο είναι η βάνα της βρύσης. Πατώντας το, ανοίγει η βρύση και γεμίζουμε το ποτήρι με νερό. Εκείνη την στιγμή εμφανίζεται το αντίστοιχο κείμενο το οποίο μας καθοδηγεί στο επόμενο βήμα που είναι η μέτρηση της θερμοκρασίας του νερού και ενεργοποιείται με το button «μέτρηση».
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    Έτσι, αφού παρατηρηθεί η άνοδος της θερμοκρασίας  εμφανίζεται το κείμενο και το button που μας οδηγεί στην επόμενη φάση του πειράματος στην οποία μοιράζεται το νερό σε δύο άλλα ποτήρια. 

   Στο τέλος αυτής της φάσης εμφανίζεται το κείμενο με το μπουτόν που μας καθοδηγεί στο επόμενο μέρος που είναι και το τελευταίο. Tελικώς παρατηρούμε την θερμοκρασία να αυξάνεται. Το φαινόμενο αυτό γίνεται πιο αντιληπτό αφήνοντας το ποντίκι του υπολογιστή επάνω στο κείμενο «προσέξτε» το οποίο εμφανίζει δύο  γραμμές πάνω στις αντίστοιχες ενδείξεις του υδραργύρου. Επίσης  εμφανίζεται και το επεξηγηματικό κείμενο με τα τελικά συμπεράσματα του πειράματος. 
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ΟΙΝΟΠΝΕΥΜΑ
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   Σκοπός του εργαστηρίου αυτού είναι να γίνει αντιληπτό ότι η θερμοκρασία ελαττώνεται με την εξάτμιση του οινοπνεύματος, λόγω του ότι διαφεύγουν τα μόρια. 

  Το παράδειγμα ξεκινάει πατώντας το button “Go”. Έτσι, αρχίζουν να πέφτουν οι σταγόνες του οινοπνεύματος επάνω στο βαμβάκι. Με τη σειρά του εμφανίζεται το θερμόμετρο, όπου η θερμοκρασία του φαίνεται να μειώνεται καθώς εξατμίζεται το οινόπνευμα. Μαζί με αυτό εμφανίζεται ένα κείμενο του οποίου το περιεχόμενο είναι « Προσέξτε». Ακουμπώντας απλά το ποντίκι του υπολογιστή επάνω στο κείμενο αυτό, παρουσιάζεται μια γραμμή, της οποίας ο ρόλος είναι να εντείνει την προσοχή στον υδράργυρο του θερμομέτρου.

 Στο τέλος υπάρχει ένα κείμενο το οποίο αιτιολογεί την πτώση της θερμοκρασίας. Επίσης, εκτός από το button “Go” υπάρχει και το button “Restart”, το οποίο ξεκινά από την αρχή το παράδειγμα.  
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   Με την υλοποίηση του πειράματος αυτού στοχεύουμε στο να δείξουμε την μετάδοση της θερμότητας μέσω ενός μεταλλικού σώματος.   Πιο συγκεκριμένα χρησιμοποιούμε ένα κερί και μια μεταλλική βελόνα, αφού στάξουμε στην βελόνα λίγες σταγόνες κερί και τοποθετήσουμε την βελόνα πάνω στην φλόγα του κεριού παρατηρείται ότι οι σταγόνες αρχίζουν να στάζουν. Όλα αυτά φαίνονται παρακάτω, παρουσιάζοντας τον τρόπο λειτουργίας του πειράματος, πιο αναλυτικά.

  Πατώντας το κουμπί «next» θέτουμε σε κίνηση το κερί για να στάξουμε τις σταγόνες πάνω στην βελόνα και τότε παρουσιάζεται το button «στάκστε». Αφού στάξει το κερί παρουσιάζεται το κουμπί «next», το οποίο οδηγεί τον χρήστη να επαναλάβει το βήμα. Η διαδικασία αυτή υλοποιείται 5 φορές. Με το τέλος αυτού του σταδίου το κερι τοποθετείται σε τέτοιο σημείο ώστε η βελόνα να μετακινηθεί και να ακουμπήσει την φλόγα.

   Ταυτόχρονα με τα παραπάνω εμφανίζεται και το button «Restart», το οποίο μπορεί να παραπέμπψει τον χρήστη στην αρχική οθόνη ανα πάσα στιγμή. 
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  Όταν γίνει αυτό τότε βλέπουμε τις σταγόνες κεριού να αρχίζουν να λιώνουν λόγω της θερμότητας που μεταδίδεται μέσω της φλόγας.       Εκείνη την στιγμή παρουσιάζεται το κείμενο το οποίο αναφέρει τα συμπεράσματα του πειράματος.
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 Στο παράδειγμα αυτό θέλουμε να δείξουμε πως η θερμότητα δημιουργεί θερμά ρεύματα στον αέρα τα οποία μπορούν να θέσουν σε κίνηση αντικείμενα πολύ μικρού βάρους σε κοντινή απόσταση.

   Κουνήστε το σπίρτο πατώντας το αντίστοιχο κουμπί που χαρακτηρίζει την θέση που θα πάρει το σπίρτο στην κατασκευή μας(«πάνω», «κάτω», «πλάι») και ταυτόχρονα εμφανίζει εκτός από την θέση του και τα αποτελέσματα που μπορεί να προκαλέσει. Επίσης το κουμπί «Start» που φαίνεται στην οθόνη επιστρέφει τα αντικείμενα στην αρχική τους κατάσταση, σε περίπτωση που ο χρήστης επιθυμεί την επανεξέταση του πειράματος.
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   Στην περίπτωση που το σπίρτο τοποθετηθεί πάνω βλέπουμε την σπείρα να μετακινείται στα δεξιά. Στην περίπτωσει που πατηθεί το κουμπί «πλάι» βλέπουμε τη σπείρα να γέρνει λίγο προς τα αριστερά. Τέλος αν τοποθετηθεί το σπίρτο προς τα κάτω παρατηυρείται η σπείρα να περιστρέφεται, λόγω των ρευμαύτων αέρα που προκαλούνται απο το σπίρτο.
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   Το παράδειγμα αυτό αναφέρεται στη μέτρηση της θερμοκρασίας καθώς αυτή μεταβάλλεται.

   Το ποιο χαρακτηριστικό στοιχείο το οποίο και εμφανίζεται είναι η λάμπα η οποία ως γνωστό όταν διαχέεται από ηλεκτρισμό εκπέμπει εκτός από φωτεινότητα και θερμότητα.

   Αρχικά παρουσιάζονται μια λάμπα κλειστή, το κείμενο που καθοδηγεί τον χρήστη να πατήσει τον διακόπτη «ON» και το button «Restart», όπου μας παραπέμπει στην αρχική κατάσταση του παραδείγματος. 
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   Πατώντας τον διακόπτη εμφανίζεται το joystick μέσω του οποίου μετακινείται το θερμόμετρο μέχρι να φτάσει επάνω από την λάμπα, και το κείμενο «Κουνήστε τον κόκκινο κύκλο» το οποίο δείχνει το joystick αφήνοντας το ποντίκι του υπολογιστή επάνω του, όπως συμβαίνει και με το κουμπί «ON» και «OFF». Αυτό δημιουργήθηκε για να γίνει πιο κατανοητό στους χρήστες τον λόγο για τον οποίο υπάρχει το joystick.
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  Όταν φτάσει το θερμόμετρο στο επιθυμητό σημείο, τότε αρχήζει η θερμοκρασία να αυξάνεται, καθώς το αντίστοιχο κείμενο επεξηγεί την αιτία που προκαλείται το φαινόμενο αυτό. Τέλος, ο διακόπτης «OFF» αντικαθιστά τον διακόπτη «ON» με σκοπό ο χρήστης να μπορεί να ανάψει και να σβήσει το φώς ανα πάσα στιγμή.

[image: image38.png]Koyniste ton
kokkino kyklo!!!

Otan to thermometro stamathsei
pano sthn anamenh lampa, h

thermokrasia tha aykshthei logo
ths thermothtas poy prokaleitai.





ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ

· Το πρόγραμμα «squeak» γίνεται ένα χρήσιμο εργαλείο στα χέρια του εκπαιδευτή για την αναπαράσταση των παραδειγμάτων ενός  βιβλίου έτσι ώστε να γίνεται  αντιληπτή  και κατανοητή η ύλη από τους εκπαιδευόμενους. Αυτό είναι και  το βασικότερο πλεονέκτημα του προγράμματος. 

· Ένα επιπλέον πλεονέκτημα είναι πως με τα αντικείμενα  που μας παρέχει το πρόγραμμα όπως πχ ζωγραφική, κίνηση, επανάληψη, κείμενο κ.α γράφοντας τον κατάλληλο κώδικα πάνω σ’ αυτά,  μπορούμε να προσαρμόζουμε τις εφαρμογές μας σύμφωνα με τις ανάγκες του κάθε μαθήματος.

· Τέλος το πρόγραμμα «squeak» βοηθάει στην καλύτερη μετάδοση του μαθήματος λόγω των εικόνων, κάτι που μπορεί πιο εύκολα να αφομειωθεί απο μαθητές μικρής ηλικίας. Συμβάλλει στην εμπέδωση και διαικπερέωση του εκπαιδευτικού σκοπού.   

ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ

· Το γεγονός ότι η «squeak» είναι υπό ανάπτυξη γίνεται η αιτία να αντιμετωπίσουμε κάποια προβλήματα κατά την διεκπεραιώσει της εργασίας μας. Ένα από αυτά ήταν ότι δεν υπήρχε πληθώρα παραδειγμάτων με κώδικα στα εγχειρίδια χρήσης που είχαμε στην διάθεσή μας για την σωστή ανάπτυξη των παραδειγμάτων μας. 

· Επίσης η «καρτέλα» ζωγραφική παρέχει λιγοστά εργαλεία με αντίκτυπο τη μη λεπτομερή σχεδίαση των εικόνων. 
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